                          Интеллектуально-творческая  игра

                            «Бой знатоков театра»

                           (разработана учителем русского языка 

                            и литературы  Резниченко Е.А.)    

    Данная игра предназначена для учащихся 6-7 классов. Проводится по командам, также в игре участвуют болельщики. По форме  игра аналогична  известной детской игре «Морской бой», поэтому условия и правила этой игры не вызывают сложностей у ребят. 

Цели:

1. Повторение лексики, связанной с темой «Театр».
2. Развитие речи, расширение лексического запаса учащихся.
3. Развитие творческих способностей учащихся.
4. Формирование умения общаться,  работать в группе.

Оборудование игры:
     Карточки для жеребьёвки; карты для команд с нанесённым полем боя и кораблями; карта поля боя для всеобщего обзора игры (может быть оформлена на доске или нарисована на  ватмане), на этой карте ведущий (учитель) в ходе игры делает отметки о произведенных командами  действиях; вопросы разной сложности по теме игры; игровые, развлекательные задания для команд и болельщиков; поощрительные призы для победителей.
Ход игры.

      1. Подготовительный этап. Организация игры.
Класс путем жеребьёвки делится на 2 команды. В каждой команде нужно выбрать капитана, который будет вести бой с противником, т.е. после совещания с командой производить «выстрел». Также нужно разыграть между командами право первого выстрела. Капитаны вытягивают карточки с изображённым полем и размещённым на нём кораблём.
      2. Правила игры.
      Капитан делает выстрел, обсуждение которого в команде может длиться не более 30 секунд. 
      Если команда бьёт мимо, то она должна дать ответ на вопрос, соответствующий клетке попадания. Правильный ответ позволяет засчитать команде указанное на клетке количество баллов. 

      Если команда попала в корабль противника, то количество баллов, указанное в клетке, засчитывается без ответа на вопрос и команда снова делает выстрел. 
      Если команда случайно бьёт в свой корабль, то корабль считается раненым или убитым, а баллы не засчитываются никому.

      Если удар приходится на клетку с заданием, то это задание могут выполнить болельщики, если есть таковые, или команда. Баллы засчитываются только при удачном выполнении задания. Клетки с заданием обозначаются одним цветом, отличным от других. В таких клетках, как и в других, указаны баллы, но задание расшифровывает ведущий только после попадания в них.
3. Расшифровка загадочных клеток.

«Наскочили на рифы» - минус 5 баллов;

«Нашли клад» - плюс 15 баллов;

«Помощь спонсоров» - плюс 25 баллов;

«Штраф за превышение скорости» - минус 25 баллов;

«Внимание! Граница – предъявите паспорт» - за 5 минут нарисовать афишу команды, которая является театральной труппой, выезжающей на гастроли. Важно добиться максимального сходства с оригиналами, соблюсти правила оформления афиши. Максимально можно заработать 35 баллов.
«Человек за бортом!» - команды борются за 25 баллов, независимо от того, кто попал в эту клетку. Важно, кто спасёт утопающего, кинет ему самую длинную верёвку, сделанную из одежды за 5 минут.
«Осторожно. Рифма!» - 35 баллов получит команда, создавшая лимерик с данными на карточке словами.
«В кают-компании …»  - 40 баллов получает команда за коллективную инсценировку.

4. Приложения к данной игре:

а) игровые поля для команд;

б) контрольное игровое поле;

в) вопросы для игроков;
г) дополнительные задания для команд.
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                                 Команда №1
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                             Команда №2
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                          Вопросы для игроков.
На 5 баллов.

1. Создатель какого-либо произведения – автор.
2. Исполнитель ролей в театральных представлениях – актёр.
3. Краткий перерыв между действиями спектакля, концерта – антракт.
4. Ручной оптический прибор для рассматривания далёких предметов, используется при просмотре спектаклей, концертов – бинокль.
5. Полотнище, закрывающее сцену от зрительного зала – занавес.
6. Одежда исполнителей ролей в спектакле – костюм.
7. Большое помещение перед входом внутрь – вестибюль.
8. Один из средних или верхних этажей в театре – ярус.
На 10 баллов.

1. Передняя часть сцены – авансцена.
2. Рукоплескания в знак одобрения, приветствия – аплодисменты.
3. Контролёр входных билетов – билетёр, капельдинер.
4. Боковые щиты в театральной декорации, за них уходят со сцены – кулисы.
5. Нижний этаж зрительного зала – партер.
6. Первое представление спектакля – премьера.
7. Произведение для театрального представления – пьеса.
8. Зрители в театре – публика.
9. Помещение для хранения одежды посетителей – гардероб.
10.  Устанавливаемое на сцене живописное или архитектурное изображение места и обстановки театрального действия – декорация.
11.  Художественный организатор, руководитель театральной постановки – режиссёр.
12.  Автор сатирических произведений – сатирик.
13.  Площадка, на которой происходит действие спектакля – сцена.
На 15 баллов.
1. Предварительное объявление о спектакле (=афиша) – анонс.
2. Выступления, даваемые приезжими актёрами – гастроли.
3. Перечень спектаклей, идущих в театре – репертуар.
4. Предварительное исполнение при подготовке к выступлению – репетиция.
5. Литературное произведение с подробным описанием действий, на основе которого создаётся спектакль – сценарий.
6. Любитель театра – театрал.
7. Ярус в зрительном зале, расположенный над партером – бельэтаж.
8. Задние ряды зала или самый верхний ярус театра – галёрка.
9. Первое или пробное выступление на сцене, на новом поприще - дебют.
10.  Разговор двух и более лиц – диалог.
11.  Человек, управляющий оркестром – дирижёр.
12.  Короткая мужская одежда без рукавов и воротника – жилет.
13.  Музыкальное сопровождение – аккомпанемент.
14.  Место в зрительном зале, отделённое для нескольких лиц – ложа.
15.  Музыкально-драматическое произведение, исполняемое на сцене посредством пения – опера.
16.  Работник театра, занимающийся необходимым для игры на сцене оформлением лица – гримёр.
17.  Искусство изображения драматических произведений на сцене или помещение, в котором происходят представления – театр.
На 20 баллов.

1. У древних греков и римлян: сооружение для зрелищ, в котором работник театра, сидящий в спец. будке и подсказывающий актёрам – суфлёр.
2. Писатель, создающий драматические произведения – драматург.
3. Исполнение произведения двумя людьми, а также сами эти люди – дуэт.
4.  Пышная отделка у воротника из кружев или лёгкой ткани – жабо.
5. Актёр, играющий только средствами мимики, без слов – мим.
6. Бурные рукоплескания – овации.
7. Группа музыкантов, совместно исполняющих музыкальное произведение на различных инструментах – оркестр.
8. Лицо, ведающее освещением сцены, созданием световых эффектов – осветитель.
9. Коллектив актёров театра – труппа.
10.  Театральное или цирковое представление сказочного содержания, требующее пышной постановки и сценических эффектов – феерия.
11.  Неуспех, полная неудача – фиаско.
На 25 баллов.
1. Объявление о том, что все билеты на спектакль проданы – аншлаг.
2. Совокупность действий, событий, в которых раскрывается основное содержание произведения – сюжет.
3. Спектакль в честь одного из его участников – бенефис.
4. Внутреннее помещение в здании (театра) – интерьер.
5. Речь, обращённая к самому себе, к слушателям или зрителям – монолог.
На 30 баллов.

1. Совокупность настоящих или бутафорских предметов быта для театральной постановки – реквизит.
2. Критический отзыв о каком-либо сочинении, спектакле – рецензия.
3. Выразительно читать, произносить – декламировать.
4. Приспособленное для постановки на сцене произведение – инсценировка.
5. Драматическое произведение с весёлым, смешным сюжетом, а также представление его на сцене – комедия.
6. То же, что актёр или притворщик (устар.) – лицедей.
7. Воплощение чего-нибудь в образе живого существа – олицетворение.
8. Мимическое представление без слов – пантомима.
9. Часть костюма балерины – несколько коротких юбок из тонкой материи, нашитых одна на другую – пачка.
10.  Настил из досок для возвышения, то же, что и сцена – подмостки.
На 35 баллов.

1. В Древней Руси: певец-музыкант, бродячий комедиант – скоморох.
2.  Драматическое произведение, изображающее напряжённую борьбу, личную или общественную катастрофу и обычно оканчивающееся гибелью героя – трагедия.
3. Род литературных произведений, написанных в диалогической форме, предназначенных для исполнения на сцене -  драма.
4. Тип актёрских ролей – амплуа.
5. Краткое изложение содержания – аннотация.
6. Музыкальное вступление к оперному, театральному представлению – увертюра.
На 40 баллов.

1. Совокупность всех партий многоголосного музыкального произведения – партитура.
2. Предметы, имитирующие подлинные в сценической постановке – бутафория.
3. Ряд лож в зрительном зале, расположенный на уровне партера – бенуар.
4. Театральное представление из различных эстрадных номеров в дополнение к основному представлению – дивертисмент.
5. Исполнение худ. произведения без подготовки, создавая его в момент исполнения – импровизация.
6. Род произведений в области какого-либо искусства, характеризующийся теми или иными сюжетными и стилистическими признаками – жанр.
7. Творческое отражение, воспроизведение действительности в художественных образах – искусство.
8. Средневековая драма на библейские сюжеты – мистерия.
                    Дополнительные задания

1. Инсценировать любую из предложенных детских сказок в разных жанрах: комедии и трагедии.
«Репка»
«Колобок»

«Курочка Ряба» и др.

Важно соблюсти законы жанра.

2. Создать лимерики по данным словам.

    __________________________ театрал
    __________________________ играл

    ______________

    ______________

    __________________________ зал .
